ATESTAT INFORMATICA

Barem de notare pentru toate problemele:
Oficiu:
- 1 punct (din oficiu)
- 1 punct (fara erori de compilare)
-1 punct (definirea tuturor variabilelor)
- 2 puncte (citirea corecta a datelor de intrare, validarea acestora in functie de enunt)
- 4 puncte (implementarea unui algoritm corect: prime, cifre, sortare, prelucrare caractere...)

- 1 punct (afisarea rezultatelor)
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Vectori:

1.

Se citesc 2 numere naturale a si b de la tastaturd (a<b), de maxim 9 cifre fiecare. Sa se scrie in fisierul
fibo.txt, separate prin cate un spatiu toate numerele din sirul lui Fibonacci care apartin intervalului
[a,b].

Exemplu: Daca se citeste a=4, b=30

Continutul fisierului fibo.txt va fi: 5 8 13 21

Fisierul text numere.txt contine pe o singura linie, separate prin cate un spatiu, cel mult 100 de numere
naturale, fiecare numar avand cel mult 4 cifre. Scrieti un program care citeste numerele din fisierul
numere.txt si afiseaza pe ecran, separate prin cate un spatiu, in ordine crescatoare, toate numerele
naturale nenule din fisier. Daca nu exista astfel de numere se va afisa pe ecran mesajul NU EXISTA.
Exemplu: Daca continutul fisierului numere.txt este: 567 312 9 0 400

Pe ecran se va tipari: 9 312 400 567

Se citeste de la tastaturd un numar natural n (n>=100). Sa se determine daca numarul dat este numar
,,munte-vale”. Un numar natural este ,,munte-vale” daca cifrele din numar sunt in ordine crescatoare
pana la o anumita pozitie, iar cifrele care urmeaza sunt in ordine descrescatoare pana la sfarsit.

Exemple pentru numere ,,munte-vale”. 24521, 18942, 16432.

Se citesc de la tastatura doua tablouri unidimensionale cu elementele in ordine crescatoare, a cu n
elemente, respectiv b cu m elemente. Sa se determine din cele doud tablouri, un al treilea tablou
unidimensional Tn mod optim, care sa contind toate elementele celor doud tablouri tot in ordine
crescatoare. Tabloul nou format va fi afisat in fisierul ordonat.txt.

Daca datele de intrare sunt:
4

1234

5

13579

Continutul fisierului ordonat.txt vafi:112334579

Se citesc de la tastatura doua tablouri unidimensionale cu elementele in ordine crescatoare, a cu n
elemente, respectiv b cu m elemente. Si se realizeze daca sunt multimi, reuniunea si diferenta lor. in
cazul in care un tablou nu reprezintd o multime cu elemente distincte, se va afisa mesajul ”X-nu e
multime”, unde X — este tabloul a sau b. Rezultatul va fi scris in fisierul multime.txt.

Exemplu: 4
1356
5
13579
Multime.txt: 1 356 7 9 (reuniunea)
6 (diferenta)
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6. Fisierul text interval.txt contine pe prima linie un numar natural nenul n (1<n<1000), iar pe fiecare
dintre urmatoarele n linii cate doud numere intregi a si b (1<a<b<32000), fiecare pereche reprezentand
un interval inchis de forma [a,b]. Scrieti un program care citeste numerele din fisier si determind un
interval dintre cele citite care contine cel mai mare numar de numere intregi si afiseaza pe o linie a
ecranului, separate printr-un spatiu, numerele care reprezinti capetele intervalului determinat. in cazul
in care sunt mai multe intervale care indeplinesc aceasta proprietate, se vor afisa informatiile
referitoare la acel interval la care numarul care reprezinta capatul din dreapta este minim.

Exemplu:

4
17 24
23
915
815

Se va afisa 8 15. [8,15] si [17,24] au acelasi numadr de elemente intregi, dar 8 e mai mic.

7. Fisierul text cifre.txt contine pe prima linie un numar natural n (0<n<1000), iar pe a doua linie n
numere naturale cu cel mult 9 cifre fiecare. Scrieti un program care citeste toate numerele din fisier si
afigeaza pe ecran, separate prin cate un spatiu, numerele formate doar din cifre distincte i care au

exact trei cifre.

Exemplu: daca fisierul cifre.txt are urmatorul continut:

;
249 511 4329 2 4313 243 3562
atunci pe ecran se vor afisa numerele 249 243.

8. Din fisierul vector.in se citeste un vector de numere intregi, pozitive, cu cel putin 2 cifre fiecare. Sa se
determine cea mai lunga subsecventd de elemente prime, ale caror inverse sunt tot numere prime.
Exemplu: daca fisierul vector.in are urmatorul continut:

9
11971 44 19 181 751 347 33 929

atunci subsecventa ceruta este: 181 751 347

9. Se da un vector de numere intregi, pozitive, care se citeste din figierul vector.in. Se cere sa se afiseze
subsecventa palindromica de lungime maxima.
Exemplu: daca fisierul vector.in are urmatorul continut:
15
1123112142713926913274131

atunci subsecventa cerutd este: 427 139269 13274
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10. Se citeste de la tastatura un numar natural n si elementele unui tablou unidimensional cu n elemente
numere intregi Intre 1 si 10, apoi sd se determine un tablou unidimensional, astfel incat pe fiecare
pozitie 1 sd avem numadrul de aparitii a numarului din tabloul initial. Rezultatul trebuie scris intr-un
fisier aparitii.out.

Exemplu: Pentru n=9, v=(1, 5,2, 1, 5,7, 2, 1, 5) se obtine w=(3, 3, 2, 3, 3, 1, 2, 3, 3).
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Matrici:

1. De la tastatura se citeste un numar natural n (n<=10) apoi un vector cu n*n elemente numere intregi.
Sa se completeze matricea circular cu elementele vectorului in ordinea citirii. Matricea formata va fi

afisata in fisierul matrice.txt.

Exemplu: n=4, vectorul este: 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16.
Matricea afisata va fi:

1234

121314 5

111615 6

10987

2. Din fisierul vecini.txt se citeste un numar n, urmat de o matrice patratica cu elemente numere intregi.
Sa se afiseze pe linii diferite ale ecranului coordonatele elementelor, separate prin cate un spatiu, care

au ca vecini (8 directii) numai numere impare.

Exemplu: n=4, iar elementele din matrice:
1 1 3 4

5 6 7 8

9 9 11 12

13 14 15 16

Rezultatul afisat va fi: 2 2

3. Scrieti programul care citeste de la tastaturd un numar natural n (n<50) si construieste in memorie o
matrice cu n linii i n coloane, ale carei elemente sunt numere intregi citite de la tastatura. Pentru
fiecare coloana a matricei, in ordine, programul afigeaza in fisierul minim.txt cel mai mic numar de pe

respectiva coloand. Numerele afisate vor fi separate prin cate un spatiu.

n=4
1 12 13 45

5 16 7 18
9 10 11 12
13 14 15 16

Continutul fisierului minim.txt va fi: 1 10 7 12
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4. Fie fisierul maxim.txt care contine pe prima linia doud numere naturale n si m. Incepand cu linia a
doua a fisierului gasim cele N*m elemente ale unei matrici. Sa se determine prima valoare maxima din
matrice, care se va afisa pe ecran alaturi de coordonatele sale. Sa se elimine din matrice linia si coloana
unde s-a gasit aceasta valoare maxima. Matricea va fi afisata dupa stergere.

Continutul fisierului maxim.txt va fi:
45
1 12 13 45 10

5 16 7 18 49
9 50 11 12 25
13 14 15 16 34

Valorile afisate vor fi:
5032
1 13 45 10

5 7 18 49
13 15 16 34

5. Din fisierul matrice.in se citeste de pe primul rand doua valori n i m ce reprezinta numarul de linii si
de coloane ale unei matrici si apoi N*m valori intregi. Sa se roteascd matricea cu 90 de grade in sens
trigonometric si s se afiseze noua matrice.

Daca continutul fisierului maxim.txt este:

5

12 13 45 10
16 7 18 49
50 11 12 25
13 14 15 16 34

© o1 &

Valorile afisate vor fi:

10 49 25 34
45 18 12 16
13 7 11 15
12 16 50 14
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6. Se citeste de la tastaturd un numar natural n — impar. Sa se genereze in fisierul matrice.txt o matrice

de forma:

N=3  [N=5 N=7
111 [11111 1111111
131  |13331 1333331
111 |13531 1355531
13331 1357531

11111 1355531
1333331

1111111

7. Scrieti un program care citeste de la tastaturd un numar natural nenul. Fie x- numarul dn cifre al
numadrului citit. Construiti Tn memorie si afigsti apoi pe ecran o matrice avand x linii $i x coloane,
completata astfel: elementele de pe coloana x a matricei vor fi toate egale cu cifra unitatilor numarului
dat, elementele de pe coloana x-1 a matricei vor fi toate egale cu cifra zecilor... Prima coloana va

contine prima cifra a numarului dat.

N=123 N=10038
123 10038
123 10038
123 10038
10038
10038

8. Din figierul matrice.in se citeste de pe primul rand doua valori n §i m ce reprezintd numarul de linii
si de coloane ale unei matrici si apoi n*m valori intregi. Sa se afiseze toate elementele de tip ,,sa”.
Numim elemente de tip ,,sa” acele elemente care sunt maxime pe linia de care apartin i minime pe
coloand sau invers. Pentru fiecare element de tip ,,sa” se va tipari linia, coloana si valoarea
elementului.

Exemplu:

n=4 m=3

163

582

472

581

Se va tipari: 1 2 6 (explicatie: elementul a[1][2]=6 este maxim pe linia 1 si minim pe coloana 2)
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9. Fisierul matrice.in contine pe primul rand doua valori n si m ce reprezintda numarul de linii si de
coloane ale unei matrici si apoi N*m valori Intregi. Sa se determine cea mai mare valoare aflatd pe
rama matricii si de céte ori apare aceasta valoare.

Numim rama a matricii cadrul format din prima linie, ultima coloana, ultima linie si prima coloana.
Continutul fisierului matrice.in va fi:

4 5

10 49 25 34
49 18 12 16
13 7 11 15
12 16 50 14
1 5 9 49

Valorile afisate vor fi:
493

10. Se da o matrice patraticd A cu n linii si n coloane, cu valori pozitive. Sa se scrie un program care citeste
matricea, Inlocuieste fiecare valoare de pe diagonalele principala si secundara cu suma elementelor de
pe linia respectiva si apoi afiseaza matricea intr-un fisier text rez.txt (pe fiecare rand, o linie a matricii).

Ex: n=4
3 6 1 2 12 6 1 12
1 9 4 7 1 21 21 7
4 2 6 3 Devine: 4 15 15 3
2 5 1 8 16 5 1 16
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Siruri de caractere:

1. Din fisierul cuvinte.txt se citesc mai multe cuvinte, fiecare de maxim 20 caractere, scrise pe linii

diferite. Sa se afiseze aceste cuvinte in ordine crescatoare, tinand cont de numarul de vocale din fiecare.

Exemplu:
cuvinte.txt Pe ecran
Atestat Cpp
informatica Bac
Bac Pascal
programator Atestat
Pascal Competente
gpp tent programator

ompetente informatica

2. Scrieti un program care citeste de la tastaturd un cuvant format din cel mult 20 de litere mici ale
alfabetului englez si afiseaza pe ecran, toate “clonele” (s2 este “clona” sirului de caractere sl daca
se poate obtine din sl prin eliminarea tuturor aparitiilor unei singure vocale) acestui cuvant, fiecare
pe céte o linie a ecranului.

Exemplu: pentru cuvantul informatica se afiseaza, nu neaparat in aceasta ordine, “clonele” scrise

alaturat: nformatca, infrmatica, informtic.

3. Scrieti un program care citeste de la tastaturd doud caractere cl si ¢2 si un text avand cel mult 250
caractere (spatii si litere ale alfabetului englez), pe care il modificd inlocuind toate aparitiile
caracterului memorat in ¢l cu cel memorat in c2 si toate aparitiile caracterului memorat in c2 cu cel
memorat in c1. Programul afiseaza pe linii separate ale ecranului atat textul initial cat si textul obtinut
dupa efectuarea inlocuirilor.

Exemplu: daca cl=a si c2=e, iar textul este: “ana are mere”
Se va tipari:
ana are mere

ene era mara

4. Se citeste un text de la tastatura. Sa se insereze dupa fiecare vocald mica, vocala mare corespunzatoare.
Noul sir format se va scrie in fisierul vocale.txt.

Ex. ”informatica” va deveni ”ilnfoOrmaAtilcaA”.
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5. Din fisierul sufix_prefix.txt se citesc 2 texte de maxim 50 caractere situate pe linii diferite. Pentru
primul cuvant sa se afiseze toate sufixele sale pornind de la 1 caracter. Pentru cel de al doilea text sa
se afiseze prefixele sale pornind de la sirul initial.

Exemplu: in fisierul de intrare avem “mate”, ”’info”, atunci pe ecran vom obtine:

e
te
ate
mate
info
inf
in

i

6. Un sir cu maximum 255 de caractere contine cuvinte separate prin unul sau mai multe spatii. Cuvintele
sunt formate numai din litere mici ale alfabetului englez. Scrieti un program care citeste un astfel de
sir si 1l afigeaza in fisierul litere.txt modificat, prima si ultima litera a fiecarui cuvant fiind afisata ca
litera mare.

Ex: atestat la informatica” va fi ”AtestaT LA InformaticA”.

7. Din figierul text.in se citeste o valoare naturald n si apoi de pe urmatoarele n randuri cate un cuvant.
Sa se numere si sa se afiseze cate dintre cuvintele citite incep si se incheie cu o vocala.

Exemplu:

6

ana

are

mere

scumpe

Si

ulei

Se va tipari: 3 (este vorba de cuvintele ana, are, ulei)

8. Din fisierul text.in se citeste o valoare naturala n si apoi de pe urmatoarele n randuri cate un cuvant.
Sa se numere si sa se afiseze cate dintre cuvintele citite au numar egal de vocale si de consoane.

Exempu: 6
ana
are
mere
scumpe
Si
ulei
Se va tipari: 2(este vorba de cuvintele mere, si)
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9.

10.

11.

Fiind dat un sir de maximum 100 de caractere care contine cuvinte formate din litercle alfabetului
englez, separate prin cate un spatiu. Sa se genereze un nou sir in care vocalele sd se multiplice de un
numar egal de ori cu pozitiile lor din sirul initial.

Exemplu:

Sirul dat: Cerul este alb.

Sirul rezultat: Ceeruuuul eeeeeeesteeeeeeeeee aaaaaaaaaaaalb.

Fie figierul text in.txt, care contine un text de maximum 200 de caractere. Sa se scrie un program care
codifica textul dat in felul urmator: dupa fiecare vocala insereaza litera “p” si vocala. Textul codificat
va fi afisat pe ecran.

Exemplu: daci continutul fiserului in.txt este ,,Mere pere banana”,

atunci pe ecran se va afisa: ,,Meperepe peperepe bapanapanapa”

Se citeste un sir de caractere de forma: cifra-literd, cifra literd ...etc. Sa se construiasca si sa se
tipareasca in fisierul sir.out decodificarea acestui sir, in care fiecare litera apare de atatea ori cat este
cifra care o precede.

Exemplu: pentru sirul de intrare 2a4b5c, in fisierul de iesire sir.out se va afisa aabbbbcccce



